Додаток 
до листа Хмельницького обласного інституту післядипломної педагогічної освіти
04.12.2015 № 1074
Правила проведення II етапу  Всеукраїнської

Олімпіади з інформатики (програмування) у 2015/2016 н.р. координаторам

1. До участі у другому етапі Всеукраїнської олімпіади з інформатики (програмування) допускаються  учні шкіл області, які здобули перемогу на першому (шкільному) етапі олімпіади.

2. Тур триває 4 години: з 9.00 до 13.00.

3. Всі учасники з одного району (міста) виконують завдання ІІ етапу в присутності координатора (методиста методкабінету) і під відеоконтролем у віртуальній кімнаті http://aconnect.hoippo.km.ua:8080/olimp .  

Для цього слід:

· підготувати робочі місця кожному учневі, закрити доступ в Інтернет, окрім ресурсів http://aconnect.hoippo.km.ua:8080/olimp, http://olimp.hoippo.km.ua http://olimp.hoippo.km.ua   та http://dn.hoippo.km.ua:8889 ; http://dn.hoippo.km.ua:8889/cgi-bin/new-client?contest_id=58 ; 
· роздати пам’ятки учасника ІІ етапу Всеукраїнської олімпіади з інформатики (програмування);

· підключити камеру в систему проведення вебінарів о 8 год. 55 хв. у кімнату http://aconnect.hoippo.km.ua:8080/olimp, під час туру  в  чаті  олімпіади  можуть працювати тільки координатори;
· розсадити учнів. Учні і журі мають зайти на сайт http://dn.hoippo.km.ua/olimp та перейти за посиланням Олімпіада, 2-й етап;

· методист або член журі вводить логіни і паролі кожному учаснику на робочих місцях і ні в якому випадку не повідомляє учневі його пароль (списки учасників з  логінами і паролями кожного   району (міста, облліцеїв) будуть надіслані методистам з інформатики районних (міських) методичних кабінетів;

· розпочати олімпіаду о 9 год;

· забезпечити самостійну роботу учнів, заборонити використання мобільних пристроїв, ґаджетів тощо;

· почати заповнення реєстраційної форми 
https://docs.google.com/spreadsheets/d/15dW-QFxlkY_whK-dYFXZx3zdryPYCb9Ie8nrKvEVVvo/edit?usp=sharing ;

· журі  також має логін і пароль для розв‘язування задач. Запрошуємо до неофіційного змагання.

4. На випадок можливого відключення електропостачання, затримок у доступі до умов з причини перевантаження сервера умови задач будуть розміщені на сайті http://olimp.hoippo.km.ua . Пароль для розкриття архіву буде надісланий методистам з інформатики заздалегідь. За умови відключення світла учасники зможуть здати розв’язки пізніше на додатковому сервері. 

5. З 9.00 до 10.00  учасники можуть  задати питання з  умов задач у систему автоматизованої перевірки, на які відповідатиме група авторів задач. Відповіддю, окрім «Так» або «Ні», може бути «Відповідь міститься в умові», якщо умова задачі містить достатньо інформації, щоб учасник міг сам отримати відповідь, уважно перечитавши її, «Некоректне питання», якщо не можна дати однозначну відповідь на питання, або «Не коментую», якщо питання стосується інформації, яку журі не бажає розголошувати, наприклад, методу розв’язання задачі. 
6.  Розв’язки можуть відправлятися багаторазово, зараховується кращий результат. Ліміт на кількість відправлених розв’язків для всіх задач рівний 60.
7. Під час туру   працює он-лайн перевірка на всіх тестах з умови задачі. Увага!  Доступ до он-лайн перевірки може бути повільним з  причини великої кількості одночасних перевірок, особливо в кінці туру. 

8.  Журі і координатори залишають за собою право дискваліфікації учасника туру у випадку порушень ним правил олімпіади. 

9.  Після завершення туру журі:
- здійснюють вибірку учасників свого району (міста) з загальної таблиці результатів;

- завершують заповнення реєстраційної форми https://docs.google.com/spreadsheets/d/15dW-QFxlkY_whK-dYFXZx3zdryPYCb9Ie8nrKvEVVvo/edit?usp=sharing ;
- у містах (Хмельницький, Славута, Кам’янець-Подільський) члени журі, що включають представника з закладу обласного підпорядкування, визначають переможців для двох команд: міста і обласного ліцею;

· у триденний термін після завершення олімпіади здійснюють електронну реєстрацію учасників ІІІ етапу Всеукраїнської олімпіади з інформатики (програмування) за посиланням 

https://docs.google.com/forms/d/1HhBX5H90VBFnXlRsNrxsDfFc2yWDhfKHhNzQhdlACK8/viewform  та надсилають паперовий варіант звіту та заявки з підписом та відбитком печатки на адресу Хмельницького обласного інституту післядипломної педагогічної освіти (вул. Озерна, 14. м. Хмельницький 29015). На документах мають бути реєстраційний номер і дата. У заявку поза рейтингом включаються учні, запрошені  відповідним листом Хмельницького обласного інституту післядипломної педагогічної освіти за результатами XVІ відкритої Інтернет-олімпіади з програмування 2015/2016 навчального року.
Оргкомітет олімпіади:

Ребрина В.А. 0673021333

Зубик В.В. 0976686725

Сологуб О.С. 0682020004

ПАМ’ЯТКА

учасника II етапу  Всеукраїнської

олімпіади   з інформатики (програмування) у 2015/2016 н.р. 
Уважно вивчіть пам’ятку! Якщо Ви не будете чітко дотримуватись цих правил, програми не будуть правильно перевірені
1. Тур триває 4 години з 9.00 до 13.00.

2. Всім учасникам олімпіади пропонуються однакові завдання. 

3. Перед початком олімпіади для входу в систему логін та пароль учасника вводить координатор або член журі.

4. Перевірка задач буде проводитись за допомогою компіляторів: FPC 2.6, GCC 4.9.2, Java 1.8, Python 2.7, Python 3.4, Mono C# 2.10.8, MonoVisualBasic.NET 0.0.0.5943.
5. Розв’язки можуть відправлятися багаторазово, зараховується кращий результат. Ліміт на кількість відправлених розв’язків для всіх задач рівний 60.

6. Під час туру   працює он-лайн перевірка    на всіх тестах з умови задачі. Увага!  Доступ до он-лайн перевірки може бути повільним з  причини великої кількості одночасних перевірок, особливо в кінці туру. 

7. Звертаємо особливу увагу на суворе дотримання форматів введення та виведення даних учасниками олімпіади. У разі порушення таких вимог (наприклад, зайвий пропуск у кінці рядка, зайве переведення рядку в кінці вихідного файлу, неправильна назва вхідного або вихідного файлу і таке інше).
8. Протягом першої години роботи учасник має право  задати питання з  умов задач у систему автоматизованої перевірки, яке має передбачати відповідь «Так» або «Ні». Відповіддю журі на запитання, окрім «Так» або «Ні», може бути «Відповідь міститься в умові», якщо умова задачі містить достатньо інформації, щоб учасник міг сам отримати відповідь, уважно перечитавши її, «Некоректне питання», якщо не можна дати однозначну відповідь на питання, або «Не коментую», якщо питання стосується інформації, яку журі не бажає розголошувати, наприклад, методу розв’язання задачі.
9. По закінченню роботи учасника олімпіади член журі фіксує у відповідному протоколі час завершення його роботи, який учасник засвідчує своїм підписом.

10. Забороняється:

- реалізовувати в програмі дії, які можуть бути кваліфіковані як такі, що навмисне призводять до нестабільної роботи комп'ютера (напряму використовувати функції ДОС та її внутрішні структури даних, перехоплювати переривання, залишати резидентні програми, та інше);

- використовувати допоміжні (проміжні) файли, якщо протилежне не зазначено в умові;

- виводити на екран щось, чого не вказано в умові задачі, або очікувати введення з клавіатури чогось, чого не вказано в умові;

- використовувати допоміжні модулі CRT, DOS, Graph;

- копіювати та тиражувати однакові файли-розв'язки. У разі невиконання останньої вимоги результат не зараховується жодному з учасників, які здали однакові файли-розв'язки;

- користуватися мобільними пристроями,  ноутбуками, ґаджетами тощо (телефон залиште координатору);

- користуватись принесеними друкованими та рукописними матеріалами.

Учасники, які не дотримуватимуться цих вимог, будуть відсторонені від участі в олімпіаді.

