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УКРАЇНА

Дунаєвецька районна державна адміністрація

Хмельницької області

управління ОСВІТИ, молоді та спорту


	            НАКАЗ


	           09 квітня  2014 року                               Дунаївці   
	№ 146-но


Про організацію та проведення 
районного етапу дитячо-юнацької 

військово-спортивної патріотичної гри 

Українського козацтва «Джура – 2014» 

(«Сокіл») серед учнів навчальних закладів І-ІІІ ступенів

Дунаєвецького району


На виконання заходів Загальнодержавної цільової  соціальної програми розвитку фізичної культури і спорту на 2012-2016 роки та Єдиного календарного плану фізкультурно-оздоровчих заходів України  2014 року

НАКАЗУЮ:
1. Внести зміни до складу районного штабу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура»). (Додаток 1).

2. Провести 25 квітня 2014 року в лісовому масиві с. Дем´янківці районний етап дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва – «Джура – 2014».

3. Затвердити умови проведення районного етапу гри «Джура – 2014».

4. Районний етап провести на основі умов затверджених наказом (додаються).

5. Контроль за виконанням даного наказу  залишаю за собою.
	Заступник начальника  управління                                   В.В. Колісник                                      
	
	


Додаток 1

до наказу управління освіти, 

молоді та спорту 

       № 146-но  від 09 квітня 2014 р.

Склад
районного штабу Всеукраїнської дитячо-юнацької 
військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)
	Поліщук Франя Петрівна
	Начальник управління освіти, молоді та спорту Дунаєвецької РДА, керівник штабу

	Колісник Володимир Володимирович
	Заступник начальника управління освіти, молоді та спорту-начальник відділу освіти Дунаєвецької РДА, заступник керівника штабу

	Крупник Юрій Володимирович
	Директор Дунаєвецької станції юних туристів, радник з топографічної підготовки, заступник керівника штабу

	Ісакова Інна Анатоліївна 
	Начальник відділу виховної роботи молоді та спорту. 

	Срюбко Тетяна Михайлівна
	Завідуюча дитячою консультацією ЦРЛ (за згодою)

	Байталюк Валентина Богданівна
	Головний редактор районної газети «Дунаєвецький вісник» (за згодою)

	Беченко Катерина Костянтинівна
	Методист КУ ДРР «РМК» з історії та правознавства, радник з питань з військово-історичного конкурсу

	Ковальчук Леонід Максимович
	Голова методичного об´єднання вчителів предмету «Захист Вітчизни», директор Дунаєвецької ЗОШ І-ІІІ ст. Радник з конкурсів військової тематики

	Мартинов Олександр Андрійович
	Голова районної організації ТСОУ (за згодою)

	Барановський Юрій Миколайович
	Методист КУ ДРР «РМК»

	Фурман Лариса Михайлівна
	Методист КУ ДРР «РМК» 

	Чубик Микола Миколайович
	Військовий комісаріат Дунаєвецького РВК (за згодою)


Затверджено
наказом управління освіти, молоді та спорту Дунаєвецької РДА 
       № 146-но  від 09 квітня 2014 р.

УМОВИ
проведення районного етапу
дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри
Українського козацтва «Джура» («Сокіл») 
1.
Загальні положення.
Дитячо-юнацька військово-спортивна патріотична гра «Сокіл» («Джура») Українського козацтва є базовою формою позакласної спортивно-оздоровчої роботи, початкової військової та фізичної підготовки, ідейно-політичного, морально-психологічного, національно-патріотичного та духовного виховання учнівської молоді.
2.
Мета та завдання.
2.1. Метою районного етапу гри «Джура-2014» є національно-патріотичне та духовне
виховання учнівської молоді на ідеях козацького лицарства та козацьких традицій.
2.2. Завданнями районного етапу гри «Джура-2014» є:
сприяння поширенню гри «Сокіл» («Джура») у навчальних закладах району ;
пропаганда козацьких морально-світоглядних цінностей та спортивно-оздоровчої роботи;
формування серед молоді засад здорового способу життя засобами краєзнавства, туризму та спорту;
сприяння подальшому впровадженню в педагогічну практику учнівського самоврядування та визначення переможців.
2.3. Команди шкільних навчальних закладів освіти, формуються і беруть участь в
районному етапі гри «Джура-2014» згідно Положення про дитячо-юнацьку військово-
спортивну  патріотичну  гру  «Сокіл»   («Джура»)  Українського  козацтва,  затвердженого
наказом Міністерства освіти і науки України від 25.12.2003р. №855, а також відповідно до
цих Умов.
3.
Термін і місце проведення.
Районний етап гри «Джура-2014» проводиться 25 квітня 2014 року в лісовому масиві с. Дем'янківці Дунаєвецького району.
Командам необхідно прибути на місце проведення гри та зареєструватися 25 квітня 2014 року до 10.00. Відкриття районного етапу гри «Джура-2014» - об 11.00 год.
4.
Керівництво грою.
4.1. Загальне керівництво підготовкою та проведенням районного етапу гри «Джура-2014» здійснює управління освіти, молоді та спорту Дунаєвецької райдержадміністрації, та районний комітет ТСОУ, які формують головну суддівську колегію. 
5.
Учасники районного етапу гри «Джура-2014».
5.1. До участі в районному етапі гри «Джура-2014» допускається одна збірна команда 
(рій) з числа учнів загальноосвітніх навчальних закладів.
5.2. Склад рою - 10 осіб: 8 дітей (7 хлопців, 1 дівчина) та 2 керівники. В кожному рої
визначається провідник з числа дітей - Ройовий.
Учасники районного етапу гри «Джура-2014» повинні мати особисте та командне спорядження, необхідне для участі у військово, туристсько-спортивних видах збору та для таборування, придумати атрибутику команди: назва, ройовий клич-дивіз або гасло, прапорець встановленої форми зі своїми барвами ( типова форма – однострій). Додаток 1
5.3. Керівники, на яких покладається відповідальність за збереження життя та здоров'я учасників команди, призначаються наказом директора навчального закладу. Один з керівників команди - виховник, другий -- фахівець з певного виду, який може залучатися до суддівства.
6.
Програма районного етапу гри «Джура-2014».
Учасники гри змагаються у таких видах:
6.1.
Військово-спортивні та туристсько-спортивні види:
"Впоряд" (стройова підготовка):
* зовнішній вигляд, емблема(на правому рукаві нашивка прапора України(3x5 см.), на лівому –  емблема назва рою (розмір шеврона);

* дії командира (ройового);

* стройові прийоми;

* девіз (пісня).
Кожний вид оцінюється максимум 5 балів.

"Стрільба" - стрільба з пневматичної зброї
В залік входять сума трьох кращих попадань із чотирьох обох учасників (1 хл. + 1 дів.).(2 пробні постріли, 3 залікові) 
"Відун" - інтелектуальна вікторина з історії України (доба козаччини). 
За кожну правильну відповідь дається по одному балу

"Ватра" - художній номер на військову тематику.

Оцінюється по п´ятибальній системі з десятими (художній рівень виконання, костюми)
"Медико-санітарна підготовка" – накладання пов’язок при різних видах кровотеч, фіксація переломів.

Оцінюється по п´ятибальній системі
"Смуга перешкод" - подолання перешкод на пересіченій місцевості.
"Бівак" (таборування) - оцінка побуту, чистоти, доцільності розміщення, дотримання
санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо).
Оцінюються згідно вимог туристичних змагань.

7.
Документація та терміни її подання.
7.1. Іменні заявки команд за встановленою формою (Додаток 2), завірені підписом та печаткою директора навчального закладу, подаються в мандатну комісію в день заїзду до 10год.30 хв.
8.
Умови прийому та розміщення команд.
На місце проведення районного етапу гри «Джура-2014» команди прибувають самостійно 25 квітня 2014 року до 10.00.
Команди розміщуються в польових умовах (наметах). Місце встановлення наметів. облаштування біваку вказує головний суддя (вчитель фізичної культури Маківського НВК"ЗОШ І-ІІІ ст.,колегіум" Ціхоцький С.С.). Команди повинні бути забезпечені: спорядженням та начинням для організації табору і приготування їжі, всім необхідним спорядженням для участі у змаганнях та медичною аптечкою.
Після закінчення районного етапу гри «Джура-2014» команди повинні здати територію польового табору головному судді та залишити її до 16.00.
9.
Підведення підсумків:
9.1. Місце команди визначається за загальною сумою місць в усіх 7 видах змагань. При однаковій кількості балів перевага надається команді, яка має кращий показник в окремих видах змагань. Команда, яка не взяла участі в одному з видів змагань, в підсумковій таблиці ставиться нижче тих команд, які взяли участь у всіх видах.
10.
Нагородження переможців.
Команди, які посіли І, II, III місце у загальному заліку гри нагороджуються грамотами управління освіти, молоді та спорту Дунаєвецької райдержадміністрації та з окремих видів – РК ТСОУ.
11.
Фінансування.
Витрати, пов'язані з відрядженням та участю команд в змаганнях (проїзд, відрядження керівників, харчування учасників гри) здійснюються за рахунок установи , що відряджає команду.
Затверджено
наказом управління освіти, молоді та спорту Дунаєвецької РДА 

       № 146-но  від 09 квітня 2014 р.

Склад

суддівської бригади районних змагань «Джура-2014»

Головний суддя – Ціхоцький Сергій Степанович

Судді по видах:

«Впоряд» 
Стопчак Олексій Олександрович


Мартинов Олександр Андрійович


              Колісник Юрій Євгенович

«Стрільба»
Стрельський Василь Володимирович



Тихончук Олександр Васильович
                          Коляновський Сергій Болеславович
«Відун»
Ісакова Інна Анатоліївна



Щур Анатолій Іванович



Чесановський Микола Іванович

«Ватра»
Лятачевський Юрій Олександрович
                          Шкварелюк Ірина Олегівна

«Медико-санітарна підготовка» Грушевська Тетяна Вікторівна
                                                        Андрієць Діна В’ячеславівна
                                                          Додаток 1
до Умов проведення районного етапу дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») 
Ройові атрибути.
1. Назва рою повинна мати героїчний, козацький, патріотичний зміст. Найкраще, використовувати зооморфні мотиви, гумористичні, історично-героїчні, подекуди і фантастичні образи, зокрема з фольклору: Нічні кажани, Волоцюги, Гайдамаки, Сіроманці, Котигорошки, Чорні вершники, Чорні запорожці, Залізні вовки. 

Мета: створення збірного образу, який би сприймали члени рою як частинку себе, і це б мотивувало їх спільно наслідувати свій ідеал, співдіяти у досягненні перемоги.

2. Відзначка рою - схематичне, символічне зображення назви. Форма: білий круг з чорним колом. В середині чорне зображення. 

3. Ройовий клич-девіз. Має відображати лицарсько-воїнську, козацьку філософію, світогляд, ідеали. Можна використати народні приказки чи прислів’я, латинські вислови: "Двічі не вмирати", "Або пан, або пропав", "краще вовком згинути, аніж жити псом", "зі щитом або на щиті". 

Мета: клич має ідейно об’єднувати всіх членів рою, спрямовувати їх на якусь позитивну поведінку.

4.  Прапорець встановленої форми із своїми барвами. 

Прапорець — це полотняний або сатиновий квадрат розмірами 75x75 см. Він складається з двох чи трьох барв. На правій (лицевій) стороні прапорця у естетично гарному місці нашивається відзначка рою, висотою 25 см. На тій же стороні розміщуємо симетричний напис назви рою. Розміри букв по висоті – 10 см. На лівій (зворотній) стороні прапорця не поміщуємо ніяких нашивок. Прапорець носиться прикріпленим до держака довжиною 180 см та діаметром 3 см. 

Барви рою – будь-які два чи три кольори, вибрані роєм. Можна використовувати не тільки для прапорця, але і для інших потреб ідентифікації рою. Основна барва для всіх учасників гри "Джура" – малинова. Її можна використовувати як одну з барв рою, але не як основну, а додаткову, яка виконує функції тла (фону).

5. Типова форма-однострій має бути простою у виготовленні з елементами козацької тематики та традицій, основний елемент – вишиванка. Представники команд від козацьких організацій чи навчальних закладів, де є визначено однострої, можуть використовувати їх для представлення себе під час гри. Для участі у спортивних та польових змаганнях слід використовувати спеціальний (спортивний одяг).
Додаток 2
до Умов проведення районного етапу дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») 
ЗАЯВКА
на участь у районному етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької
військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)Просимо допустити до участі в районному етапі гри " Джура-2014" команду

___________________________________________________________________________________

(повна назва)

В такому складі:
Виховник (керівник) команди  _____________________________________________________________
	№ п/п 
	Прізвище, ім'я учасника 
	Рік народ-ження 
	клас
	№ св-ва про народження, або серія і № паспорту 
	Домашня адреса, тел. 
	Дозвіл лікаря на участь у Грі (підпис. печатка лікаря)

	1. 
	
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	


Суддя від команди______________________________________________________________


Всього допущено до районного етапу гри " Джура-2014» _____________________________________________________________________________
(прописом)
Лікар________________________________          ____________________________________

(підпис лікаря)




(П.І.Б. лікаря)


Директор школи________________________

УМОВИ ПРОВЕДЕННЯ ВИДУ "ВПОРЯД"
(стройова підготовка)
Змагання проходять у вигляді демонстрації знань та вмінь зі стройової підготовки. За основу варто брати розділ «Стройова підготовка» із шкільного підручника «Захист Вітчизни» та відповідні розділи зі Стройового статуту ЗСУ.
Всі накази віддає ройовий, відповідно алгоритму.
Завдання:
1. Шикування рою (у дві шеренги).
2. Перевірка стройових прийомів за командами: "Рівняйсь", "Струнко", "Вільно", "Заправитись"; виконання поворотів на місці; стройового кроку на місці.
3. Перевірка правильності віддання команди на розмикання та змикання строю (командує ройовий), оцінка дій особового складу рою.
4. Дії особового складу рою за командою ройового на перешикування рою з двошеренгового строю у одношеренговий та навпаки.
5. Виконання маршової патріотичної пісні.
Алгоритм віддання команд ройовим:
Шикування рою в двошеренговий стрій за командою: «Рій, в дві шеренги -СТАВАЙ».
Рівняння рою за командою «РІВНЯЙСЬ», «СТРУНКО» (доповідь про готовність до інспектування»
Дії за командами: «СТРУНКО», «ВІЛЬНО», «ЗАПРАВИТИСЬ».
Повороти на місці, дії за командами: «Ліво-РУЧ, Праворуч, Кру-ГОМ».
Дії за командами: «На місці кроком-РУШ», «СТІЙ».
Розмикання та змикання рою на місці за командою «Рій - ліворуч розім-КНИСЬ».
Перешикування рою з двох шеренг в одну за командою: «Рій, в одну шеренгу - ШИКУЙСЬ».
Перешикування рою з однієї шеренги в дві за командою «Рій, в дві шеренги - ШИКУЙСЬ».
Дії за командою: «праворуч зім-КНИСЬ».
Вихід на вихідний рубіж для проходження святковим маршем з рівнянням «Право-РУЧ (ліво-РУЧ)»
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